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1. INTRODUCAO
O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a frequéncia do Ensino
Secundario da disciplina de Aplicacdes Informaticas B, a realizar em 2019 pelos alunos que se encontram abrangidos
pelos Planos Curriculares aprovados pelo Decreto-Lei n.2 139/2012.
Deve ainda ser tido em conta o Despacho Normativo n.2 3-A/2019.
A prova de equivaléncia a frequéncia a que esta informagdo se refere incide nas aprendizagens e nas
competéncias incluidas no Programa de Aplica¢gdes Informaticas B.
O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
e Objeto de avaliagao;
e Caracteristicas e estrutura;
e Critérios de classificacao;
e Material;

e Duracao.

2. OBIJETO DE AVALIAGAO
A prova a que esta informacgdo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no
Programa de Aplica¢Ges Informaticas B em vigor.

As competéncias a avaliar, que decorrem dos objetivos gerais enunciados no Programa, sdo as seguintes:
e Compreender os fundamentos da légica da programacao;
e Identificar componentes estruturais da programacgao;
e  Utilizar estruturas de programacao;
e Aprofundar os saberes sobre as tecnologias da informac¢do e comunica¢do para a construgdo do

conhecimento no contexto da sociedade da informacao;
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e Proceder a utilizagdo alargada das tecnologias de informagdo e comunicagao;

e Compreender a importancia da interatividade;

e Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concecdo de produtos multimédia;

e Identificar e caracterizar software de edicdo e composicao multimédia;

e Desenvolver a capacidade de comunicar, quer pelos meios tradicionais, quer através das novas
tecnologias de informac¢do e comunicagao;

e Desenvolver o interesse pela pesquisa, descoberta e inovacao;

e Desenvolver a capacidade de trabalhar em equipa;

e Conhecer a importancia da seguranca e da privacidade de dados;

e Implementar praticas inerentes a seguranca e saude no trabalho que estejam relacionadas com os
condicionalismos das profissdes da drea da informatica, nomeadamente a ergonomia e a saude

ocular.

3. CARACTERIZAGAO DA PROVA
A prova é Unica, constituida por uma componente escrita, que se estrutura em torno de trés das quatro

unidades tematicas referidas no Programa da disciplina de Aplica¢des Informaticas B.

Unidades . .. a . Cotagoes
Tematicas Objetivos/Competéncias (200 pontos)

+ Reconhecer a importancia do pseudocédigo;

+ Especificar os diferentes tipos de dados;

Introducdoa | * Apresentar as estruturas de controlo em linguagem de pseudocddigo;

programagao | ¢ Aplicar o tracing a um algoritmo dado;

« Aplicar estruturas de decisdo e estruturas repetitivas na elabora¢do de algoritmos;

+ Executar operagGes bdsicas com vetores.

+ Reconhecer a evolugdo historica dos ambientes graficos.

+ Compreender a importancia da ergonomia e de outras componentes de cariz
sensorial (o som e, eventualmente, o tato) para além da imagem, na interface
homem-maquina.

+ Compreender o conceito de realidade virtual.

+ ldentificar situagdes de realidade virtual.

« Distinguir realidade virtual imersiva de ndao imersiva.

+ Compreender o conceito de interatividade.

+ ldentificar componentes de comportamento ou técnicas associadas ao conceito de

Introducdo a interatividade.

teoria da + Conhecer um ou mais modelos de caracterizagdo de tipos e niveis de interatividade. 50
interatividade | * Identificar os diferentes tipos e niveis de interatividade segundo uma classificagao.

+ Caracterizar os diferentes tipos de interatividade.

« Relacionar os diferentes tipos de interatividade com o ambiente de trabalho.

+ ldentificar objetos ou solu¢Ges multiplas que sirvam de exemplo a cada uma das
classificagdes estudadas.

* Reconhecer caracteristicas de interatividade em solu¢des informaticas online e
offline.

+ ldentificar componentes de interatividade em produtos digitais.

+ ldealizar solugGes temadticas capazes de dar resposta a problemas de
interatividade.

Conceitos + Caracterizar os diferentes tipos de media existentes que podem ser combinados

basicos de nos produtos multimédia. 50

multimédia + Definir o conceito de multimédia.

100
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+ Diferenciar modos de divulgacdo de produtos multimédia online de offline.

+ Estabelecer a diferenga entre aplicagdes multimédia lineares e ndo-lineares.

+ Distinguir produtos multimédia baseados em paginas de baseados no tempo.

+ Compreender como é feita a representacdo digital da informagdo e como é
realizada a amostragem, a quantizagdo e a codificagdo num sistema digital.

* Enumerar os recursos de hardware necessarios para a construgao de um sistema
multimédia mencionando algumas caracteristicas elementares dos seus
componentes.

* Indicar as principais fungGes do software de captura, de edi¢cdo e de reproducdo
dos varios tipos de media.

Os alunos responderdo a perguntas sobre como se devem alcancar os objetivos/competéncias enumerados neste grupo.
As perguntas serdo de:

e  Escolha multipla;
e Verdadeiros e falsos;
e Correspondéncia;

e Resposta direta.

4. CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

N3do serd atribuida qualquer pontuagdo a respostas cujo conteudo seja considerado inadequado as
respetivas questoes.

Nas questdes cuja resposta seja escolha multipla apenas se considera como vélida uma Unica op¢do. Caso
o aluno opte por mais que uma resposta, a cotacdo dessa questao serd considerada nula.

Nos itens de verdadeiro / falso, de associagdo e de correspondéncia, a classifica¢do a atribuir tem em conta
o nivel de desempenho revelado na resposta.

Nas questdes de resposta construida curta ou longa a avalia¢do tera em conta: a adequag¢do da resposta a

questdo; a corregdo cientifica; a clareza da resposta; a estrutura da resposta.

5. MATERIAL
O examinando apenas pode utilizar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta

azul ou preta.

6. DURACAO DA PROVA COMPONENTE ESCRITA

90 minutos.
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